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Словесная игра «Почемучка» 
 

Цель: Развитие вопросительно – исследовательской активности детей (на 

материале символов города Красноярска).  

Материалы: Четыре набора картинок с изображением символов 

Красноярска, по три картинки в каждом наборе:  

1 набор: Изображение исторических лиц города: Василий Суриков, Иван 

Ярыгин, Дмитрий Хворостовский;  

2 набор: Символика города и края: флаг, герб города и герб края.  

3набор: Предметные символы: Красноярский краеведческий музей, 

Исторические ворота города, Часовня на Караульной горе;  

4 набор: Природные комплексы города: Заповедник «Столбы», парк 

флоры и фауны «Роев ручей», фан – парк «Бобровый лог».  

Ход игры:  
Ребенку показывают 1 набор картинок. Уточняется, знает ли он, что 

изображено на них. Педагог предлагает поиграть в игру «Вопрошай-ка» и 

задать как можно больше вопросов о том, что он хотел бы узнать про 

данный объект. Вводится соревновательный мотив: параллельно «на 

ушко воспитателю» задает вопрос игровой персонаж «Почемучка» или 

другой ребенок. Выигрывает тот, кто придумает больше вопросов. 

Сначала игра проводится с использованием пробной картинки, для того, 

чтобы дети поняли условие игры. После того как ребенок задал 

интересующие вопросы, его просят рассказать все, что он знает про 

объект, изображенный на картинке. 
 

 

Дидактическая игра «Пьедестал почета». 

 
Цель: Закрепление представлений об архитектурных и скульптурных 

особенностях достопримечательностей Красноярска, развитие связной 

речи.  

Материал: изображения архитектурных и скульптурных 

достопримечательностей Красноярска, знакомых детям, изображение 

«пьедестала почета» - лесенки из трех ступеней.  

Ход игры:  
Из набора иллюстраций архитектурных и скульптурных 

достопримечательностей ребенку предлагается выбрать три, которые ему 

больше всего нравятся, разместить их на «пьедестале почета», рассказать 

о данной достопримечательности и объяснить, почему они привлекли его 

внимание.  
 

 



 

Дидактическая игра «Герб города»  

Цель: закрепить представление детей о гербе родного города и городов края; 

уметь выделять герб родного города из других знаков.  

Материалы: шаблон – образец с изображением герба города; контурный 

шаблон этого же герба; “мозаика” из 7-10 частей герба города в разобранном 

варианте, изображения гербов городов края.  

Ход игры:  
1 вариант: Детям предлагается рассмотреть герб города и отметить 

отличительные особенности. Дети по контурному шаблону при помощи 

шаблона – образца, собирают из мозаики герб города.  

2 вариант: Ведущий называет город края, дети из представленных гербов 

выбирают правильный вариант, обосновывая особенности изображения герба.  

 

Дидактическая игра «Достопримечательности города». 
Цель: закрепить знания детей об архитектуре города.  

Материалы: фотографии исторических мест и зданий города; “мозаика” этих 

же фотографий; иллюстрации достопримечательностей других городов.  

Ход игры  
1 вариант: Детям предлагается рассмотреть иллюстрации с 

достопримечательностями города и отметить отличительные особенности. Дети 

по контурному шаблону при помощи шаблона – образца, собирают из мозаики 

выбранную достопримечательность города.  

2 вариант: Ребенок выбирает иллюстрацию с достопримечательностью города 

и, не показывая ее другим игрокам, начинает описывать ее. По описанию 

игроки должны отгадать примечательное место города.  
 

Дидактическая игра «Думаем о родном городе».  
Цель: закрепление правил поведения в городе и в природе, развитие 

экологических представлений.  

Оборудование: мяч. 

Ход игры.  
Дети встают в круг. Воспитатель по очереди бросает мяч каждому ребенку и 

спрашивает, в каких ситуациях, можно считать, человек любит свой город. 

Если ребенок считает, что человек любит город, он ловит мяч, а если нет – не 

ловит и объясняет почему.  

• Человек вернулся заповедника «Столбы» с букетом ландышей.  

• Человек сажает в парке возле своего дома деревья.  

• Человек моет в Енисее свою машину.  

• Человек выбросил мусор в канаву возле дома.  

• После отдыха на острове «Татышев» человек собрал весь мусор.  

• Человек выгуливал свою собаку в парке возле ДК им. 1 мая и т.д.  

Затем выбирается ведущий из числа детей. Выбранный ведущий сам 

придумывает ситуации.  
 



 

 

Дидактическая игра «Четвертый лишний» 
Цель: закрепление представлений о природе родного края. Развитие 

логического мышления.  

Оборудование: макет телевизора, экран которого разделен на 4 части, карточки 

с птицами, животными и растениями, обитающими на территории 

Красноярского края. Карточки с птицами, животными и растениями России и 

других стран.  

Ход игры.  
Ведущий вставляет в экран карточки с изображениями животных, птиц или 

растений. Дети находят и исключают тех, которые не живут (не растут) в 

Красноярском крае, объясняют почему. Эта игра постоянно пополняется по мере 

накопления материала.  

 

Дидактическая игра «Животные нашего края». 
Цель: Закрепление знаний детей о животных нашего края. Развитие связной 

речи детей.  

Оборудование: схема – цветок с условными обозначениями на лепестках: место 

обитания, питание, звук, внешний вид, детеныши.  

Ход игры.  
На столе раскладываются карточки изображениями вниз. У каждого игрока 

схема-цветок с уловными обозначениями. Ребенок выбирает карточку с 

изображением животного, выкладывает в центр схемы – цветка в соответствии с 

условными обозначениями рассказывает о животном:  

- Как называется животное;  

- Где обитает;  

- Чем питается;  

- Какие звуки издает;  

- Как выглядит;  

- Как называются детеныши животного. 
 

Дидактическая игра «Красный огонек». 
Цель: закрепление знаний детей о растениях и животных Красноярского края, 

занесенных в Красную книгу.  

Оборудование: Красные книги растений и животных, карточки с изображением 

растений и животных.  

Ход игры:  
Дети выбирают из карточек всего растительного и животного мира 

Красноярского края те растения и животных, которые в опасности, помещают 

их в Красную книгу и рассказывают о них.  
 

 



 

 

 

 

 

Дидактическая игра «Плавает, бегает, летает» 

 

Цель: Закрепить знания о животном мире Красноярского края. Учить 

выбирать из множества изображений животных только тех, которые 

обитают в Красноярском крае. Учить распределять животных по способу 

передвижения и помещать их в нужную среду обитания.  Развивать 

навыки работы в микро-группе, коммуникативные качества при общении 

со сверстниками. Составлять описательные рассказы о животных. 

Материал:  3 разноцветных панно – голубое с белыми облаками (небо), 

синее (вода), зеленое (земля). Небольшие изображения животных, рыб, 

птиц  обитающих в Красноярском крае и не только (можно использовать 

изображения животных жарких стран). 

Ход: Воспитатель предлагает детям карточки 3х цветов: голубого, синего 

и зелѐного. Дети делятся на команды и получают поле такого же цвета, 

как карточки их команды: голубого с белыми облаками, зеленого, синего 

и объясняет детям, что эти панно изображают небо, землю и воду. А из 

всех животных, что лежат на отдельном столе, им нужно выбрать только 

тех которые живут в Красноярском крае, и распределить по местам их 

обитания. То есть те дети, у которых панно изображает воду, должны 

выбрать только тех рыб, которые водятся в водах Красноярского края и т. 

п. 

Затем дети каждой из команд кратко рассказывают каждый о своем 

животном, и почему именно сюда его поместил. В конце игры 

воспитатель соединяет все 3 панно, и говорит, что получилась 

своеобразная  карта – схема животного мира Красноярского края. 

 


